Jan Novak: program Pejsek — podrobné;jsi specifikace

Jako zapoctovy program implementuji karetni hru jménem Pejsek.

Vysledkem tedy budou pravidla hry a sada programt: server, néjaky graficky klient
s péknou grafikou a klient s umélou inteligenci ovladany pocitacem.

Tyto programy by mély byt na sobé nezdvislé a sestavitelné na vétsSiné systémech.
Ztejmé bych pouzil jazyk C++ nebo C, nebo oba, a k tomu néjaké bézné knihovny na
sockety, grafiku (boost, GTK nebo SDL, atd.).

Pejsek je karetni hra, ktera se hraje ve tfech hracich, s maridSovymi jednohlavymi kar-
tami. Nevim, k ¢emu bych ji pfirovnal, hraje se podle obrazki, které jsou na kartach. Ve
hie jsou ruzné druhy karet: zvifdtka, obchodnici, lakadla, darecky a inspekce. Karty ve
hte se pohybuji mezi lizacim balickem, rukou, hrdcovymi kartami na stole, odhazovacim
balickem a zverimexem. Cilem hry je ziskat dva pejsky nebo odhalit, Ze soupef je v jedné
z nepfipustnych situaci. Pravidla a moZnosti ve hie jsou velmi pestré, existuji rizné stra-
tegie, triky a tahy na zmateni soupere.



