Specifikace

Snake

Platforma: Windows
Jazyk: C#

Vybral jsem si jako svilj zapoctovy program klasickou hru Had. Jedna se o hru pro
jednoho hrace, ktery fidi svého hada na plose, kde jsou nejrizné;jsi piekazky. Hrac se
snazi snist co nejvice nahodné se objevujicich kofisti. Budou se mu ale objevovat i
predméty, které ho néjak postihnou ¢1 mu dodaji n¢jaky bonus(zrychleni, lepsi stieli
atd.). Hraci pijde o nejlepsi Cas, za ktery zvladne nabrat uréeny pocet bodi. Ve hie
bude i1 né¢kolik leveld obtiznosti (méné Casu, vice negativnich kofisti, rizna bludiste).
Bude i vice druhti kofisti(rychlé, pomalé, takeé stiilejici apod). Kofist se bude snazit
hadovi utéct, avSak had bude umét sttilet, poptipad¢ bude hra¢ mit moznost dobie
vyuzit bontisy. VSe bude doplnéno o zvuky.



