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Poditatova RPG hra

Navrhovany program bude vlastné "staromdédni" pocitatova RPG hra, ve
které cilem hrace bude prizkum bludisté a boj proti nepfitelim. Grafika bude

rozsahlejsi.

Projekt bude realizovan v jazyce C#, idealné bez pouziti dodateénych
knihoven a bude uréen pro OS Windows.

HraC se bude pohybovat po bludisti v pseudo-trojrozmérné perspektive, tj.
samé bludisté bude dvojrozmérnou a se bude skladat z diskrétnich
"bunék"(bude tedy reprezentovano, napfiklad, dvojrozmérnym polem), ale
hrac bude vSechno "vidét" v 3D-perspektivé. Tento bod by mél byt zajimavy z
hlediska programovani, protoZze na kazdé burice se budou pocitat uhly a
vzdalenosti riznych objektl z pozice hrace.

Pokud bude dost €asu, bych jesté chtél vytvofit modul programu, ktery bude
automaticky generovat nové bludisté, a také uzivatelsky editor.

Hrac bude také C¢as od €asu bojovat proti nepfitelim, a proto bude realizovan
(tahovy) bojovy systém a pfisludsné rozhrani. Je mozné, Ze budou
implementovany i dalSi systémy, napfiklad dialogovy pro interakci s
pratelskymi osobami, atd.

Cely program se bude kontrolovat pomoci klavesnice. Bude moznost stav hry
ulozit(do souboru) a nacist, vybrat jazyk(anglitina, CeStina, atd.) a pfipadné
budou i dalSi opce.



