Specifikécia zapottaku
LODE

Ciel
Vytvorit’ webovu aplikaciu umozZiujucu hrat’ klasicku hru lode pre dvoch hracov, podporujtcu chat a
uchovavajucu Statistiky hracov.

Funkcie po stranke technickej
Aplikaciu budem pisat’ pre platformu ASP.NET v jazyku C#, s pouZitim MS SQL Servera. UZivatelia
budi mat’ mozZnost’ sa zaregistrovat’, pri Com sa uplatni Membership API .NET, neregistrovani budu
vystupovat’ pod svojim session id, nebudu sa im ukladat’ Statistiky odohranych hier, no inak nebudud
obmedzovani. Na tvodnej stranke tieZ pobeZi verejny chat, ktory sa v hernom mdde zmeni na
sukromny medzi stupermi. Dobre sa tu uplatni AJAX. Niekde povedla sa bude zobrazovat zoznam
uzivatel'ov online, najma tych ktori prave s nikym “nebojuji”, ktori sa budii moct navzdjom pozyvat’
do hry. Pred zacatim hry bude mat’ hra¢ moZnost’ rozostavit’ svoju flotilu metédou “drag and drop”, co
si zas vyZiada nasadenie Silverlightu. Hraci sa budu nasledne striedavo “ostrel'ovat™, pri dostatku ¢asu
a chuti by sa Silverlight mohol postarat’ o ozvucenie scény. Po skonceni hry sa ucastnikom aktualizuje
par beZnych Statistik a ponikne sa im mozZnost hrat’ znova. V idedlnom pripade bude tento zakladny
model l'ahko rozsiritel'ny o d’alSie “socialne” a herné prvky.
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