
Pro hru NOTA (http://nota.machys.net/) bych vyrobil přehrávač záznamů
odehraných her. Spočívalo by to v tom, že bych v jazyce lua napsal
widget uchovával by informace o dění ve hře a po skončení hry by je herní
server odeslal na můj server, který by z nich programem napsaným v
libovolném vhodném jazyce vyrobil zrychléné video nebo náhledový gif
(podobně jako zde, ručně vyrobeno: http://youtu.be/VX8RmlNXg04), bez
hudby. Jednotky by byly podobně jako v ukázce reprezentovány ikonami,
záznam by byl 10-12x zrychlený (tedy 1-3 framy ze skutečné hry za
sekundu) ve standardním 24-30fps videu. Formát videa bych určil až při
výrobě. Výsledek by zůstal uložený na mém serveru a byl přístupný přes
jednoduché webové rozhraní, které by umožňovalo vybrat video podle
klíčových údajů. Nejspíš v html. Tvorba programu bude v jazyce lua.


