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Specifikace zapoctaku LS 2012

Variace super maria — 2D skakacka
Za zapocovy program bych chtél délat v LS, klasickou hopsacku podobnou super mariovy.

Za cil bych si kladl, aby hra obsahovala aspon 4-5 levell s nalezitym zakoncenim. Predstavoval bych si
ze hrdina bude zneskodnovat nepratele jako to délal mario, moZna bych mu pozdéji dal zbran,
pomoci které by je mohl dale neutralizovat, ale to bude zaleZet jak to bude zapadat do konceptu.
Také bych rad udélal ruzna vétveni, to znamené Ze k cili by se dalo dojit vice cestami. Jestli by mi
vySel ¢as a zvladnul bych bez vétsich potizi hlavni ¢ast, tak bych se také rad pokusil o Multiplayer

s tim, Ze bych si predstavoval jeden level pro 2 hrace a na konci néjakého bosse.

Technicka stranka :

Jazyk: C#+ knihovna XNA 4 framework
Platforma: Windows

Prekladac: Microsoft Visual Studio 2010 C#



