Specifikace

tema Master Kung-Fu

-Hra je podobna jako klasicka hra http://www.youtube.com/watch?v=HGgp0ChVsYA, ale bude
kratsi (ve smyslu pocet kol).

-pfibéh je néjak stejny (chranit princeznu :) )

-hlavni hrdina nosi bilé kimono a umi rozdat ranu rukama do téla i do hlavy, umi kopat do hlavy,
téla nebo na nohy.

-ostatni noseji barevné obleceni, kazdy umi jenom jednu nebo dvé techniky, také existuji letajici
objekty.

-hrdina se snazi jit co nejvic dopfedu (zda zprava do do leva), pokud narazi na nejakého
protivnika tak se ho snazi zlikvidovat. do bojového prostoru mizou nastupovat vice protivnika.
-hrdinu ovlada hra¢, a ma jenom urcity pocet Zivoty, kazdy Zivot mlGze nést jenom ur¢ity pocet
ran.

-hra kon¢i bud uspé3né chrani princeznu nebo nezbyva hrdinovi Zadny Zivot.

-Background bude néjaky obrazek ve vnitf budovy, kde se boj deje.

-Hudba asi bude “Every body was kung-fu fighting” nebo hudba bez zpévu.

-hra¢ muze dat pauzu, a pokracovat kdykoliv chce.

-v poslednim kole, hrdina musi bojovat proti Masterovi protivnikd, aby mohl chranit princeznu.
-pokud zvladnu, tak mozna pfidam par peknych technik (napf, spinning back kick, take down,
wheel kick, elbow atd )

-Hra bude napsana v jazyku C# prostiedi .Net 4.5. a bude urCena jenom pro Windows OS.

napsal : Tru Hoang Van


http://www.youtube.com/watch?v=HGqp0ChVsYA

