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Mirrors & Lasers

Popis:
Logicka 2D hra na $tvorcovej sieti. Ulohou hraga je opustit mapu vopred uréenym vychodom, v ¢om
mu brania rdzne prekazky.
Objekty: postava hraca, turrety s lasermi, zrkadla, kamene, bomby, pevné prekazky
Vsetky objekty okrem pevnych prekazok sa daju po jednom posuvat zatlacenim zo spravnej strany.
Kazdy turret vyzaruje z jednej strany laser.
Ak laser narazi na:
— postavu hraca — hra kon¢i
— turret — turret sa znic¢i
— zrkadlo — laser sa od zrkadla odrazi (smer zavisi od natocenia zrkadla)
— kamen — laser na tejto pozicii konci, je pohlteny kamenom, d’alej nepokracuje
— bombu — bomba sa zapali a vybuchne, pri vybuchu znici vsetky predmety naokolo (okrem
pevnych prekézok), ak vybuch zasiahne in1 bombu, ta vybuchne tiez; ak vybuch zasiahne
hraca, hra konci
— pevnu prekazku — podobne ako kamen, pohlti laser
K dispozicii bude aj jednoduchy editor na vytvaranie levelov.

Ovladanie: Sipkami
Jazyk: C#



