Ball fight

Hra v C# konkrétne v XNA Game Studio 4.0.

Bude sa jednat o klasicku Paddle game, do ktorej by som chcel naimplementovat rézne typy hracich
madov ako multiplayer vo forme tenisu, single player v rovnakom formate a napriklad este single player
v mode arcanoid (alebo ¢osi podobné, ¢o sa mi podari vymysliet).

Objekty a pozadia by som rad urobil vo Photoshope, rad by som si osvojil zaklady prace s tymto
programom.

Rad by som implementoval zvuk, prepracované menu, popripade vo viacerych jazykoch, moznost
prerusenia hry (pause) a ,,extreme mode“ vylepsSenia, ako nahodné zmeny rychlosti hry, ndahodné uhly
odrdzania... Verim, Ze vacsSina z vyssie spominanych, sa mi podari.

V pripade, Ze zistim, Ze XNA je zbytocne komplikovany pre dany program, tak budem svoju prdcu
vypracovavat v zdakladnom C# pomocou vilastnych procedur.
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