Specifikacia zapoétaku

Nazov: Battleship

Jazyk: c#

Platforma: MS Windows
Ovladanie: mys

Rozhodla som sa ako zapoctovy program napisat znamu hru lode. Hra zacina na
prazdnej ploche, kde hraci maju umiestnit svoje lode. Cielom hry je znicit lode
protihraca. Hra skonci, ked' jeden z hracov znici kazdu lod supera. Hra prebieha cez
gameserver, kde kserveru mozu pripojit dvaja klienti. Server bude obsahovat
informaciu o stavu hry. Klienti budud graficky zobrazit stav hry.



