Specifikacia zapoctovej prace

Nazov: Rybicky
Jazyk: C#, HLSL
Platforma: Windows s DirectX, .NET Framework 4.0, XNA 4.0

KedZe vsetci vieme, Ze najtazsia vec na tvorbe hry je artwork, chcel by som spravit hru,
v ktorej miesto animadcie pouzijem staticky obrazok a ndsledne ho ,zanimujem’ pomocou
shader-u. V hre bude hrat ovladat rybicku, ktord bude plavat v ocedane, hladat potravu
a bojovat s inymi rybickami. Postupne bude hra¢ moéct svoju rybicku upravovat/vylepsovat
a taktiez nepriatel'ské rybic¢ky sa budu vyvijat tak, aby mali ¢o najvacsiu sancu hraca porazit.

Hra bude obsahovat:
e zvukové efekty
e moznost vytvorit si vlastnu rybicku (farba, plutvy, Supiny..)
o grafické efekty ako napr. trasenie obrazovky, prechod z farebného obrazu do
Ciernobieleho atd.
e geneticky algoritmus na vybratie vhodnych nepriatelskych rybiciek



