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2D skakacka

Réda bych jako zapoctovy program napsala klasickou 2D skékacku (néco na zplisob Super Mario,
Happy dog apod.). Hra bude mit n€kolik leveld, pfi¢emz postup do dal§iho bude podminén
dosazenim dostate¢ného skore za nasbirani pfedmétt a/nebo ziskanim klice. Nebudou chybét také
nepfiatelé, ale hlavni hrdina se jim bude snazit vyhnout, ne tocit. (Boj s nepfateli je mozna varianta
rozsiteni, spiSe bych se vSak drzela mirumilovné varianty.) Déle bych do hry rdda zakomponovala
néjaké logické hadanky, pokud budou ovSem zapadat do piibéhu.

Program bude napsany v jazyce C# pro systém Windows s pouzitim XNA a dalSich knihoven.



