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Pro zapoctovy program jsem si vybral hru ,Férové miny“, stejné jako v minulém semestru:

Mym planem je pfeimplementovat program z minulého semestru do jazyka C# pomoci Visual Studia
tak, aby novy navrh implementace byl zaloZen na vlastnostech C# a jeho nova vnitini stavba jich
maximalné vyuzivala, tedy:

e Vytvoreni grafického rozhrani
e VyuZiti objektové orientace
o Napf. v kombinaci s grafickym rozhranim mi OOP umozni lepsi implementaci novych tvard
hracich poli (oproti ¢tvercovym a Sestithelnikovym), ze kterych néjaké herné zajimavé
zahrnu do nového programu
e Pfebudovani vnitini struktury programu ze spojovych datovych struktur na dynamické
o Program z minulého semestru je zaloZeny na spojovém pfistupu, celé jadro programu
tedy bude tfeba navrhnout zcela jinym zplsobem
o Pfité prilezitosti vyuziji své navrhy na zlepseni pamétové a vykonové narocnosti (uvedené
v dokumentaci minulého programu, a dalsi vyuZitelné s novym pfistupem
k implementaci).
Zaroven bych pridal néjaké jednoduché heuristické ptistupy,
a pokusil se prebudovat logiku vypoctu ze Sablonového feseni (pouzivaného v minulém
programu) na feseni pomoci mnoZinovych struktur (pokud se to ukaze byt vhodné, v
opacném pripadé vytvorim rozbor osvétlujici nevhodnost tohoto sméru reseni).

Pro Uplnost priddvam specifikaci “Férovych min”, jak byla uvedena v minulém semestru:
Implementace klasického minesweeperu se dvéma vlastnostmi navic

1) Pokud uzivatel, soudé dle stavu hraci plochy, nemohl mit ani u jednoho policka jistotu, Ze na ném
mina neni (napt. vZzdy na zacatku hry), mina po odkryti libovolného policka na tomto policku neni.

2) Naopak pokud uZivatel mohl mit jistotu, Ze na nékterém policku mina neni, a presto odkryl
poli¢ko, u néjz tuto jistotu mit nemohl, mina na ném je.

Tzn. V&etné implementace algoritmu fesiciho Ulohu hleddni min a schopného prevodu mezi
jednotlivymi moZnostmi feseni.



