Specifikace zdpocétového programu k pfedmeétu Programovani Il
Martin Tesar
169 - Hra

Funkcionality — Hra inspirovana klasickou hrou Five. Na hraci ploSe o rozmérech 13x13 ¢tvercl se

v kazdém tahu ndhodné rozmisti 4 barevné ¢tverce. Ukolem hrace pak bude v tazich posouvat
pokazdé jednim ctvercem tak, aby utvofil pétici sousedicich ¢tvercu stejné barvy — vodorovné, svisle,
nebo diagondlné. Po vytvoreni pétice zmizi, pfi¢te se skdre a hrac se priblizi dalsimu levelu. V dalSich
levelech pfibyvaji barvy ¢tvercl. Hra kondéi kdy? je celad hraci plocha zaplnéna barevnymi ¢tverci. Hraé
bude mit moZnost vyuzit ndpovédu — 1. , Hint” - pokud muZe jednim tahem vytvofit pétici, bude
tento tah zobrazen, 2. ,Oracle mode” — BEhem posouvani ¢tvercem hrac uvidi, na jaké pozice budou
umistény dalsi 4 ¢tverce. Kdyz hrac¢ napovédu pouzije, bude ji moci znovu pouzit az poté, co Uspésné
vytvofi dalsi pétici. K dispozici bude moZnost ukladat progress ve hre.

Technicka specifikace — Program v jazyce C# v prostfedi XNA pro platformu Windows. Hra bude

obsahovat soundtrack a sfx.



