Specifikace zapoct'dku: Engine pro strategickou hru

Réd bych naprogramoval n¢jaky engine pro RT strategii ve stylu Age of Empires. Praci bych si
rozdé¢lil na oba semestry:

I. Ovladani jednotek (chlize - A*, automaticky utok, stavéni budov, ziskavani surovin), upgrady,
né&jaky zakladni interface (s hodné jednoduchou grafikou, ale budu se to snazit udélat tak, aby Sla
¢asem jednoduse vylepsit), par zékladnich jednotek, aby tam Slo alespoi néco d€lat...

II. (pfedbézné) UL, ndhodny generator mapy, formace jednotek, ukladani, nacitani hry, minimapa,
postupné objevovani mapy, zvetr, mnozeni zvifat a stromtl...

Program budu psat v prostredi Baltie 4 C#.



