Prsf

Rozhodla jsem se jako zapoctovy program napsat karetni hru Prsi.

Pr3i ma vcelku jasna pravidla. Je potfeba odhodit na odhazovaci balik kartu se stejnou barvou nebo
hodnotou, jako je karta predchozi, nebo si ,liznout” kartu z bali¢cku. Vyhrava ten hrac, ktery se jako
prvni zbavi vsech svych karet.

Program bude brat v Uvahu i specialni funkce nékterych karet-sedmicky, svrsci, esa. Bude branit hraci
odehrat Spatny tah (proti pravidlim).

Program nebude sloZité graficky zpracovany, hra se bude odehravat v prostredi ptikazového fadku,
karty budou jednoznacéné oznaceny barvou (Zaludy, kule, ¢erveny, zeleny) a hodnotou (7-10,spodek,
svrsek, kral, eso).

Hrac (¢lovék) si bude moci vybrat pocet souperi (1-3).

Program bude napsany v Pascalu a bude fungovat na Windows XP a novéjsich.



