Specifikace

Marsal a Spion

Platforma: Windows
Jazyk: C#

Vybral jsem si jako svlij zapoCtovy program adaptaci na klasickou deskovou hru pro dva hréce.
Hra bude multiplayer (dva hrac¢i na jednom pc/sitove). Podle zbylého ¢asu bych zakladni verzi rad
obohatil o single player (druhy hrac¢ bude zastoupen umélou inteligenci se dvémi trovnémi
obtiznosti).

Hra se hraje na hracim planu 10x10 poli. Kazdy hra¢ ma vlajku a deset dalsich druht postav —
celkem 40 figurek. Ty si rozmisti do prvnich 4 fad podle svého uvazeni tak, aby soupef nevidél, kde
je jaka postava. Cilem hry je ziskat soupeitv prapor.

Kazda postava se miize pohybovat pouze svisle ¢i vodorovné a vzdy jen o jedno poli¢ko, krom
Prizkumnika, ktery miize o neomezeny pocet poli, kdyZ mu nevadi v pohybu jina figura. Figury
jsou rizné silné a kdyZz na sebe narazi dvé figury, ta silnéj$i vytrazuje tu slabsi (kdyz jsou obé stejné
silné, vypadavaji ob¢)(ta nejslabsi dokaze zabit tu nejsilngjsi).

Muze zde nastat i patova situace, kdy hra¢ nemtize tdhnout s zadnou figurou (jeden druh figur se
nemuze pohybovat — miny).



