Specifikace zapoétového programu
PlayCoref pro iOS

Platforma: iOS (iPhone/iPad)

programovaci jazyk: Objective-C (klientska ¢ast), PHP + MySQL (server pro 2
hrace)

SDK a knihovny: iOS SDK 5.0, ASIHTTPRequest

Jazyk Ul: ¢estina, angli¢tina

Jazyk dat: CesStina, angliCtina

Cilem zapoctove ulohy je prevést textovou hru PlayCoref z portalu LGame ( http://
lgame.ms.mff.cuni.cz/lgame/ ) na mobilni telefony iPhone a tablety iPad.

PlayCoref je hra pro jednoho nebo 2 hrace (pfes internet), kde hraci prectou ¢ast
textu a snazi se spojit slova, ktera mezi sebou maji vztah koreferenci (odkazuji na
stejny "objekt"). Vysledky jsou u hry jednoho hrace porovnavany s ru¢né
anotovanymi daty, u hry dvou hracu rozhoduje predevsim shoda obou hracu,
porovnavani s ruéné anotovanymi daty méa nizsi vahu.
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