Specifikace:

Mym programem bude pokerovy klient, bude vyuZivat TCP/IP komunikace s vlastnim komunikaénim
protokolem (toho mlZou vyuZivat boti s vlastni umélou inteligenci). Komunikace bude formou
klient/server, pficemz jeden z hracd bude hostovat server na svém PC.

Serverova Cast bude obsahovat herni (rozhodovaci) logiku a bude obsluhovat klienty.

Klient bude obsluhovat hraéovy pozadavky, pfedavat je serveru a interpretovat odezvu/ tkony
ostatnich hraca.

Hra bude psana v jazyce C#, platformou tedy bude Win. Budu vyuZivat XNA framework.



