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Zapoctovy program: Hledani min

Specifikace

Klasické hledani min. Vygeneruje pole o danych rozmérech a v ném dany pocet min. Hra¢
odkryva pole a vitézi v piipad€, ze spravné oznaci vSechny miny a odkryje ostatni pole.
Hrac prohrava, kdyz odkryje pole s minou.

Rozméry pole budou volitelné (3 ptrednastavené + moznost zadani vlastnich rozméri a poctu
min), ovladani mysi nebo klavesnici. Pole 1ze odkryt, nebo oznacit vlajeckou €1 otaznikem.
Soucasti prostiedi je také Casomira a ukazatel poctu zbyvajicich min.

Bude oSetieno, aby pod prvnim odkrytym polem nebyla mina.

Program pozna patové situace (nelze se rozhodnout mezi dvéma poli) a po hracove tipu
umisti minu na druhé misto.

MozZnost "nekonecného" pole - krajni dolni fada sousedi s horni a prava s levou.
Ulozeni nastaveni (rozméry pole, pocet min) do *.ini souboru

Jazyk: Object Pascal (prostfedi Lazarus)

Platforma: Windows

Knihovny: Standardni Lazarus knihovny, IniFiles, uziti vlastnich unit
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