ZAPOCTAK

Nazov: Ludozrdti a mnisi

Typ: hra

Podtyp: logicka hra

Programovaci jazyk: Pascal

Compiler: Dev Pascal ( Free Pascal)

Kniznica: CRT

Platforma: Win

Ovladanie: Klavesnica

Grafické prostredie: Pracuje sa na Ciernej obrazovke, na ktorej bude vykreslené

prostredie - dva ostrovy, more/rieka, lod’, postavy(pismenka L,M) - zo znakov a
pismen, ktoré budu farebne rozlisSné

Ako to bude vyzerat’ ked' sa hra spusti : na obrazovku sa vykreli prostredie, dva
ostrovy, na jednom z nich budu 3 l'udozriti a 3 mnisy, more a lod’

Ciel hry: Dostat’ 'udozZritov a mnichov z jedného ostrova na druhy, podmienkou
je vSak to, ze nikdy nesmie ani na jednom ostrove presahovat’ pocet l'udozritov
nad mnichmi,lebo tym hra konci, komu sa to podari vyhrava

RieSenie: Na druhy ostrov mnich a 'udozrit, spat’ mnich, tam dvaja l'udozruti a

spat’ l'udozrit, tam dvaja mnisi a spat’ mnich a l'udozrit, tam dvaja mnisi a spat’
l'udozrit,tam dvaja l'udozrti, spat’ l'udozrdt a tam dvaja l'udozruti



