Logik

Znama hra logik. Hra je parametrizovana dvéma Cisly: pocet pozic N
(typicky 5) a pocet barev M (typicky 8). Prvni hra¢ na pocatku zvoli
néjakou N-prvkovou kombinaci danych barev (mohou se i opakovat), druhy
se ji snazi uhodnout. V kazdém tahu druhy hra¢ navrhne néjakou
kombinaci barev a prvni mu na ni odpovi dvéma Cisly: poCet spravné
uhodnutych pozic a poCet barev, které sice v utajované kombinaci jsou,
ale na jiném misté (tedy napfiklad je-li tajna kombinace 12321 a druhy
hra¢ hada 14212, je odpovéd 1/3). Od programu se o¢ekava, ze pro
typické zadani bude schopen do deseti taht a jedné minuty problém
vyresit.
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