
Simulace vytahu v budove. 
Simulovat budu chovani systemu vytahu (pocet vytahu i jejich vlastnosti budou zavisle na vstupu) v reakci na 
prichody lidi do nejake obecne budovy (opet zavisle pouze na vstupu). Obsluha vytahu se bude chovat rozumne 
(pristupovani obema smery, vyber nejblizsiho vytahu, dobihani vytahu). Jednalo by se o WinForm aplikaci v  C# pro 
Windows. Vystup bude formou textoveho vypisu udalosti do textboxu nebo do souboru, vstup se bude generovat 
manualne nebo nahodnym generatorem - nagenerovany vstup bude mozne ukladat do souboru pro dalsi pouziti. 
Chtel bych i generovat jednoduse "rozumne" vstupy lidi (napr. nejpouzivanejsi stanice je 0, naopak mezi patry 1-n 
se jezdi malo). 


