Specifikace

Nazev: Capybaras vs. Crocodiles

Jazyk: C#

Platforma: Windows

Specifikace: Hra ve Windows na namét Worms (2D) s par Upravami. Stdle se bude jedna o tahovou
bitvu ,,cervikd“ rGznych tym(, ale budou rozdéleni do dvou frakci, pfibude napfiklad boj o Uzemi
v podobé zabirani néjakych nod(l a moznost stavét budovy. Jinak bude hra obsahovat rizné zbrané a
tedy i néjakou tu fyziku pro né a pro ,Cerviky“.

Poznamka: Jesté nemam Uplné rozmyslené, co vse bych tam chtél dat. Urcité fyziku ,Cervik(“ a
zbrani, zabirani nodd a stavéni bonusovych budov. Ale zatim nevim, v jaké budou zbrané (jestli budou
tfeba rdzné pro rGzné frakce), budovy, ... Taky nevim, jestli budu délat tfeba vitr a jaky bude pocet
tymU, které budou moct zaroven hrat (z ndzvu to zatim vidim na 2, kapybary a krokodyly). Zkratka
mam zakladni koncept hry — budto vybit soupefovy ,Cerviky” a nebo zabrat néjaké uzemi na vyhru,
ale nemam jednotlivé detaily (pfidat/nepridat bosse jednotlivych frakci, kde po smrti bosse by strana
prohrala).



