Jako zapoCtovy program jsem si zvolila klasickou hru Snake. Hra bude pro jednoho hrace a bude
mit 2D grafiku. Had bude moci sezrat rizné bonusy (kladné i1 zaporné) a pohyblivou koftist. Hra
bude mit n¢kolik levelli. Na mapé budou nepohyblivé piekazky, které had bude moci rozstfilet.
Mapy budou definované v textovych souborech. Nebudou chybét zvuky.
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