Specifikace

Hra Sokoban, cilem hry je presunout bedny pomoci skladnika na urcené pozice.

Graficky editor trovni, tvorba novych urovni a editace stavajicich. UZivatel zad4 bludiste, kde
specifikuje pole umisténi a bedny se automaticky zpresouvaji.

Program bude v C# a bude pro Windows.



