Specifikace zapoc¢tového programu

Jako zapocCtovy program jsem si zvolila 2D motokrosovou plo§inovku pro jednoho hrac¢e podobnou
hie X-Moto (http://cs.wikipedia.org/wiki/X-Moto).

Hra¢ ovlada malou motorku, ktera se chové podle vS§em zndmych fyzikélnich zdkont a snazi se
projet sloZitou trat’ bez urazu.

Zapoctova hra bude ale vice zamérend na akci, nez na jezdecké triky — ptjde predevsim o rychlost,
nez o piesné balancovani ve slozitych tratovych situacich, hra bude navic doplnéna zdbavnymi
nepfateli a plamenometem.

Levely hry bude mozZné editovat v néjakém externim editoru.

Jazyk: C (z vyuZitim knihoven OpenGL a OpenAL)
Platforma: Linux
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