Hon na matematiku — specifikace

Jako zdpoctovy program jsem si vybral hru na motiv Moorhuhn. Namisto slepic bude mit ale
hra¢ za ukol stfilet do rlznych matematickych symbol( (integrdly, odmocniny, matice...)
a funkci. Napf. funkce sinus by se mohla pohybovat po sinusoidé atp. Objekty se budou
pohybovat rGzné daleko — za vzdalenéjsi bude vice bod(. Hra bude mit vice levelQ, pro
postup bude vidy nutné nastfilet urcity pocet bodl v zadaném case. Ve vyssich levelech se
budou objekty pro zastreleni pohybovat rychleji, aby je bylo téZsi ulovit. Hra bude ozvucéena
a bude se ovladat mysi. Vlastnosti levell - obrazek na pozadi, pocet objektl k sestreleni

a jejich druhy, ¢asovy a bodovy limit budou editovatelné v textovém souboru, nebo pokud

zbyde c¢as pak pres néjaky jednoduchy editor.
Vyvojové prostiedi: Delphi
Knihovny: DelphiX

Platforma: Windows



