Zapoctovy program

Jako zapoctovy program na letni semestr budu délat klasickou skdkacku ve stylu her jako
SuperMario atd. Hra by méla obsahovat vice levell,, hra¢i by se mélo pocitat a zaznamenavat
dosazené skore. Ve hie se budou objevovat rtizné druhy neptatel bonusii atd. Pokud bude dostatek
Casu, tak bych chtél jako soucast programu udé¢lat 1 jednoduchy editor leveld.

Program bude napsany v Jazyce C#, s vyuzitim frameworku XNA (
http://en.wikipedia.org/wiki/Microsoft XNA ). Hra bude v kreslené 2D grafice a bude urcena pro
platformu Windows s podporou DirectX.



http://en.wikipedia.org/wiki/Microsoft_XNA

