Specifikace zapoctové prace

Z Programovdni I a 1]

Hra typu GTA 1

Cilem projektu je hra podobna GTA 1 nebo GTA 2, tzn. akéné-zavodni 2D stfilecka s pohledem kamery
z vrchu. Obsahem hry bude volny pohyb po mésté s kradenim aut a stfilenim protivnikd rdznymi
zbranémi, plnéni Gkold a sitova hra (DM). Pro vy$si naro€nost prace bude projekt rozdélen do vice
zapoctovych praci.

Prvni etapa (zapoctak €. 1) bude nasleduijici:

Naprogramovani pohybu hracem po mapé, detekce kolizi — kudy nem{ze jit. Vytvoreni ndhodnych
kolemjdoucich a vyreseni pohybu objektu ¢lovék do néjakého cile s vyvarovanim se kolize s objektem
mapy. Zakladni nabidka zbrani (pistole, samopal) a naprogramovani objektl typu ¢lovék k jejich
pouziti na nepratele.

Mapa dynamicky generovana dle XML souboru, ten bude obsahovat popis objektu - jejich vlastnosti a
vychozi pozici hrace.

Jednoduché ukoly (mise) budou popsany XML téz. Bude zaznamenano, kde se protivnik (cil) skryva a
jaké ma spojence.

Vse zatim naprosto bez automobil(.
Programovaci jazyk: C#
Cilova platforma: Windows s DirectX, .Net Framework 3.5 a XNA Framework
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Druha etapa (zapoétak €. 2):

V prvni fadé vykonové optimalizace prace ze zimniho semestru. Efektivnéjsi pocitani kolizi stiel a
navadéni pocitacovych hraci na cile. Vlibec zlepseni vykonu vsech procedur ve hfe. Pfepracovani
systému nahodnych kolemjdoucich na efektivnéjsi (pouZitelnou) technologii fidicich linek v mapé.
Dokonceni navrhu XML formatu mapy a mise (zatim pouze rozpracované bez konkrétni specifikace).
Vylepseni grafiky - zajimavéjsi textury a zlepsSeni viditelnosti kulek. Do mapy pfibude objekt typu
auto. Hrac se tedy po mapé bude moci vozit autem. A algoritmus vodicich linek pro kolemjdouci bude
pfepracovan i pro vozy ve mésté, které bude mozno krdst. Zasobovaci bedny v mapé — zbrané a
Iékarnicky.

Programovaci jazyk: C#
Cilova platforma: Windows s DirectX, .Net Framework 3.5 a XNA Framework
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