Specifikace zapoct'aku
(Vojtéch Vorel, kruh 41)

Pljde o strategickou hru pro jednoho hrace, kde bude hrac buduje zabavni park. V ném se
pohybuiji lidé, chodi na atrakce a utraci. Za ty penize je mozno stavét a vylepSovat atrakce.

Co bude hra umét:

— Individudlni pohyb a chovani navstévnikd, budou se podle vlastnich preferenci
rozhodovat kam pdjdou a kudy.

— Kazda budova bude mit ,uzivatelské rozhrani*, nabizejici vylepSeni, prejmenovani
apod, toto rozhrani si mdize sama zménit podle aktualniho stavu.

— Interaktivni mapa zobrazujici budovy a navstévniky, po kliknuti na budovu se
zobrazi panel s formularem dle jejiho aktualniho rozhrani.

— Zobrazovani plynulého pohybu navstévnik{ a pfipadé i priibéhu stavéni a
vylepSovani budov na mapé.

— Moznost ovliviiovat (,,reklamou") pocet a preference navstévnikd.

Co bude hra umét mozna nebo v budoucnu:
— Pohyb nepratel, napf. vandall
— RUzné moddy zobrazeni mapy
— Moznost zobrazeni informaci o navstévnikovi

VSe bude programovano objektove, pokusim se také prostrednictvim dvou jmennych
prostor( oddélit herni logiku od vstupnich a vystupnich prostfedk{ (zobrazeni mapy a
ovladacich panell..). K zobrazeni mapy vyuziju knihovnu XNA.



