Logickd hra LOGIK (Mastermind)

Charakteristika hry:

Logik je logické hra dvoch hra€ov. Prvy z nich vysklada ndhodnu
postupnost’ tvorenu Standardne piatimi gulickami ktoré su vyberané z
osmich farebne rozlisenych typov.Opakovania s v postupnosti povolené,
zalezi na poradi. Protihra¢ hada mozné postupnosti a prvy hra¢ mu
odpoveda kol'ko uhadol na spravnej pozicii a kol’ko z guli¢iek v jeho
postupnosti sa sice nachadza v hadanej postupnosti, ale na inom mieste.
Na zaklade tychto odpovedi program néjde spravnu postupnost’ do 10
tahov.Program bude vytvoreny v turbo pascali.

Program:
Na vyber budu $tyri mody, podl'a toho kto hada a kto si mysli postupnost’.

Mod 1
Prvy mod hry "Clovek hada, poc¢ita¢ odpoveda" bude spocivat’ v tom ze
¢lovek zada pocet guliciek, aplikacia vygeneruje postupnost’ a clovek
dostane 10 pokusov uhddnut’ ju skusanim moznosti.Hra¢ sa postupne priblizuje k
odpovedi vdaka odpovediam programu na svoje pokusy, program odpovie
kolko guli¢iek uhadol presne a kolkym uhadol farbu ale zmylil sa v
umiestnenti sa.

Mod 2:

Dalej bude ako bonus dodany multiplayer "¢lovek hada, ¢lovek odpoveda"
na jednom pocitaci s moznost'ami poctu guliciek v rdmeci limitu bez obmedzeni
to znamena Ze povedzme kym v hre "pocita¢ hada, clovek odpoveda" mozno
zadat’ len presne 5 guliciek, v rdmci multiplayera st mozné vsetky
dlzky postupnosti medzi 5 az 8.

Mod 3:

Tret'ou, najdolezitejSou Cast'ou, bude hra ¢lovek(zadavatel postupnosti) proti
pocitacu (hadajuci) kde ¢lovek zadd nahodnu postupnost’, program ju nacita a
pusti na fiu proceduru na haddanie. T4 samozrejme nebude poznat’ postupnost’,
len bude dostavat’ od funkcie na generovanie odpovede Standardnti informaciu
ako v naozajstnej hre- kolko je guli¢iek uhadnutych presne a kolko ¢iasto¢ne.

Mod 4:

Stvrta hra:Po¢ita¢ (hadajtci) proti ¢loveku (zadavatelovi) bude prebiehat tak,
Ze uzivatel vyberie postupnost, a neché pocitac pytat’ sa
hadat’.Ru¢ne bude zadavat’ odpoved, podprogram skontroluje jej spravnost’
a necha ju spracovat’ dalej...

Dodato¢né funkcie programu:

V multiplayeri a hrach ¢lovek vs pocitac (teda 1. 2. a 4. mod) sa spravi mala sala slavy pre
nick, ktory sa zaradi do rebricka.

Z Main menu sa bude mozné prepnut’ do ponuky pravidla hry ktora sa bude dat’ ukoncit’
lubovolnou klavesou a vratit’ sa tak do main menu.

Po skonceni rieSenia (a pripadne po zapisani sa do siene slavy) sa uzivatel vrati do Main menu.




