Specifikicia programu NBodyProblem

Ide o program simulujtci pohyb N telies navzajom na seba posobiacich gravita¢nou silou — teda

pokus o rieSenie problému N telies.

Najjednoduchsim problémom N telies je problém dvoch telies, ktory pomerne jednoduchou
analyzou vieme vyrieSit’ — ¢o znamena urcit’, kde sa v danom case bude dané teleso nachadzat’. Pre
N > 2 uz ale rieSenie nie je také jednoduché, a vlastne (aZ na niektoré Specialne pripady) sa ani neda

presne vypocitat. K spravnym vysledkom sa m6zeme iba priblizit, a to numerickymi metoédami.

Program nech teda skrz GUI rozhranie vie ponuknut’ uzivatel'ovi moznost’ pridavat’ do ,,vesmiru*
jednotlivé telesa, kde pri kazdom telese mu vie ur¢it’ hmotnost’, zac¢iato€nua polohu a rychlost,

polomer (pre potreby vykresl'ovania) a nepovinne farbu (aby sme telesa vedeli rozlisit).

Dalej nech uzivatel’ vie uréit’ krok — teda ¢asovy interval nad ktorym sa po¢ita vhodnou numerickou
metodou nova poloha a rychlost’ telies.

A nakoniec nech vie urcit’ rychlost’ simulacie (tj. ako rychlo sa bude ¢as vesmiru zvacSovat)).



