Zapoctovy program Pexeso — Petr Bélohlavek

Jazyk: Java 6/7

Platforma: Java virtual machine

Pravidla: V kazdém kole hra¢ otoci 2 karticky a pokud jsou spravné, odebere je ze stolu a ptipise si
body, v opacném piipad¢ je otoci zpet obrazkem dolt.

Popis aplikace: Aplikace bude obsahovat GUI (swing/awt) a umélou inteligenci schopnou hrat
proti ¢lovéku. Program bude do jisté miry konfigurovatelny (vlastni sady obrazki, rizné parametry
kvality virtualniho protihrace, ¢asova omezeni a mozna i néco navic).

Ovladani: mys

Dokumentace: v angli¢tin€, vygenerované html pomoci javadoc (tzn. ptimo ve zdrojovém kodu).
Rad ptevedu uhledné a odkazy provazané html do pdf.

GitHub: soucasny stav vyvoje muzete nalézt ve vefejném repozitati na
https://github.com/petrbel/MemoryGame, kam postupné commituji zdsadnéj$i zmény v kodu.
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