Specifikacia zapoctového programu

Romana Kapustova

Nazov: Signpost

Popis: Jednoducha logicka hra tvorena plochou NxN vyplnenou Sipkami. Kazda Sipka ukazuje na jeden
z 6smych smerov a ulohou je pospajat’ ich vSetky tak, aby vznikla cesta z prvého policka na posledné,
ktora prechéadza cez vSetky Sipky. Dané je zaciatocné a koncové policko (popripade pomocné policka

s poradovymi Cislami) a smery Sipok; hra¢ musi presne urcit’ na ktoré policko ktora Sipka ukazuje.
Program by mal byt schopny ul'ahcovat hracovi rieSenie roznym zvyraziiovanim spojenych casti,
Cislovat’ spojené policka a podobne. TaktieZ by mal vediet’ pre kazdé rozloZenie vytvorit Specificky
kdd a naopak, po zadani Specifického kédu zobrazit’ poZadované rozloZenie a vediet ho (na poZiadanie)
vyrieSit’ a rieSenie zobrazit’ (aspon pre jednoduché pripady), pripadne poskytnuit’ napovedu.

Ovladanie: mySou

Prostredie: Lazarus

Ukazky z existujucej hry Signpost z kolekcie hier od Simona Tathama:
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