Snake

Prostredie: Pascal

Klasické hra znama z mobilnych telefonov Nokia. Budem ju robit’

v textovom formate vo vyvojovom prostredi jazyka Pascal. V principe by som

to chcel robit’ v chronicky zndmom formate. Mame hadika ovladaného

klavesmi, ktory sa pohybuje v obmedzenom poli a rastie po ,,zjedeni‘

nahodnych bodov v hracom poli. Rad by som urobil nejaké rozsirenia ako napr.:
pohybujucich sa nepriatelov (pre zvysSenie narocnosti hry, ak sa mi podari urobit’ viac levelov,
tak by boli ,,enemaci* sucastou iba niektorych), dva druhy ,,potravy pre hada* jedna na
predlzovanie a druhd napr. Pre zrychl'ovanie pohybu. Popripade by som sa pohral s viacerymi
levelmi, alebo by som sa pokusil o ,,portali“ v ramci hracieho pola.
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