Specifikicia zapoétaku

Nazov: Skicar

Vyvojové prostredie: Lazarus (FPC)
Platforma: Windows

Ovladanie: mys

Rozhodla som ako zapoctovy program napisat’ program na malovanie. To bude
podobné, ako klasicky skicar: umoziiuje vytvarat’ kresby na prazdnej kresliacej
ploche. Dostupné nastroje v programu budu: ceruzka, stetec, spray,elipsa,
obdl’Znik, guma, panel farieb. (moZno vyplnenie farbou) Nakreslené obrazky sa
da uloZit’ a otvorit’ znova.



