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Zapoctovy program — specifikace

TETRIS

...pocitacova hra rozsirend po celém svete v mnoha verzich, kterou vyvinul Alexej PazZitnov...

Popis hry:
,,Kostky padaji po obrazovce a hrac je rovna do zdi od dolniho konce hraci plochy. Radek zaplnény

bez dér zmizi. Hra¢ se snazi co nejdéle ,,odmazavat* fadky; hra kon¢i, kdyz zed’ dostoupi horniho
okraje hraci plochy.

Najednou miizou zmizet maximalné ¢tyti fadky, ¢ehoz 1ze dosdhnout jen dilkem 7; takovyto tah se
nazyva tetris.*
[dostupné z http://cs.wikipedia.org/wiki/Tetris|

Technické parametry:
Programovaci jazyk: C#

Vyvojarska platforma: Microsoft XNA
Herni platforma: Microsoft Windows

Ostatni zdroje:

Grafika: http://opengameart.org/
Hudba: http:// www.youtube.com/watch?v=MIx5bWb3t8c
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