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Pro zapoctovy program jsem si vybral hru ,Férové miny“:
Implementace klasického minesweeperu se dvéma vlastnostmi navic

1) Pokud uZivatel, soudé dle stavu hraci plochy, nemohl mit ani u jednoho policka jistotu, Ze na ném
mina neni (napt. vZdy na zacatku hry), mina po odkryti libovolného poli¢ka na tomto poli¢ku neni.

2) Naopak pokud uZivatel mohl mit jistotu, Ze na nékterém policku mina neni, a pfesto odkryl
poli¢ko, u néjz tuto jistotu mit nemohl, mina na ném je.

Zamyslend podoba hry je textova; s implementaci Sestiihelnikové hraci plochy.

Programovaci jazak Pascal, prostredi Lazarus



