Mraveniste

Simulace jednoduchého dvourozmérného svéta ve kterém se pohybuji mravenci. Ve svété bude
umisténo jidlo piipadné i prekazky a stavebni materialy. Siroké moznosti rozsifovani: hledani
cesty, vzajemné informovani, omezend pamét na znamé cesty, konkurenéni mravnisté,
rozmnozovani, dédicné proménlivé vlastnosti atd. Vystup bud’ do ptikazové radky nebo
graficky, podle dostupnych knihoven a moznosti.

Aplikace bude nastavitelna konfigura¢nim souborem, ( mozna nejen ) vlastnosti mravencu
pripadné nastavitelné i za béhu aplikace ( mozna pfilezitost pro multiplayer - soutézeni dvou
Ci vice mravenist, mozZno rozsifit az na RTS - jak jsem psal, moZnosti rozsifovani jsou Siroké,
bude zaleZet na mnoZstvi ¢asu a mych schopnostech ).

jazyk: pascal

platforma: windows
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