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Hledani min

Funkcionality — ovladani kompletné jen mysi, princip ,,zivotl“ — hra¢ bude mit omezeny pocet Zivot(
a jeho cilem bude dostat se v fadé postupné se komplikujicich levell co nejdale. Udéla-li pfi hre
chybu — stoupne na minu — ztrati Zivot a opakuje level. Pfi ztraté vsech Zivot(i se mu uloZi skére — jak
daleko se ve hie dostal déleno ¢asem - jak dlouho to hraci trvalo.

Technicka specifikace — Hru budu délat v jazyce C# pomoci Windows Forms pro platformu Windows.
Grafické prostredi bude velmi podobné klasickému hledani min — 2D mfizka s ukazateli Zivot( a Casu.




