CVICENI 1

Python vs C#:

Python je dynamicky typovany, interpretovany
C# je staticky typovany, prekladany

Rychlost psani kddu

vvvvvv

e Python - navrzeny pro ultrarychlé psani kddu na malo radk(

Graficka prehlednost

o C# - hiife se Cte, protoZe neni tfeba odsazovat, ale zase python umoZnuje megakryptické
zapsani dlouhého kddu do jedné fadky

Bezpecnost

e C# vam mnoho véci nedovoli, ale typicky jsou to véci, které vlastné nechcete délat!

Rychlost béhu

e C#je rychlejsi - béhem prekladu vznikne optimalizovany kdéd (v mnoha pfipadech rychlosti
srovnatelny s C++), navic nejspis i rychleji bézi garbage collector, coz souvisi zase s tim, ze
garbage collector vi dopredu mnohem vice véci.

e Python ma rychlé knihovny psané treba v C
Vyuziti

Python je best pro machine learning a je open-source a zdarma. C# je uz také viceméné open-
source, ale visual studio je drahé

Vyvojova prostredi

Nejlepsi vyvojové prostredi pro C# a dalSi jazyky platformy .NET je Visual Studio, ve verzi Communi-
ty je zdarma k pouzivani (pro Windows a MacOS). Pokud mate Linux nebo nechcete VS, je mozné
pouzit prostfedi MonoDevelop, to je troSku osklivejsi, ale pro ucely vyuky bude urcité stacit (kromé
jedné ulohy na formularové aplikace).

Pro Mac existuje nové také Visual Studio, ale pozor, formularové aplikace (které budeme také probi-
rat) jdou vytvaret ve VS jen na Windows. Visual Studio je také nainstalované ve Skolnich pocitaco-
vych laboratorich.


https://visualstudio.microsoft.com/cs/thank-you-downloading-visual-studio/?sku=Community&rel=17
https://www.monodevelop.com/

