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/akladni informace

* dvojcviceni Algoritmizace a Programovani 1

e dva zapocty
 https://ktiml.mff.cuni.cz/~mestek/teaching/ap1/
e urceno pro prednasky

* ALG Pavel Topfer, utery 9:00

* PRG Tomas Holan, utery 10:40

* cil: naucit se programovat -> EhatGRT

e cviceni M. Marese pro pokrocilé


https://ktiml.mff.cuni.cz/~mestek/teaching/ap1/

Podminky zapoctu — Algoritmizace

* domaci ukoly — celkem 8 (kazdy za 10 bodUu), potrebujete ziskat 70 %
bodu

* navic, za kazdou Ucast na cviceni dostanete 1 bod -> celkem az 14 bonusovych
bodu

e predvedeni reseni (alespon) 1 ukolu u tabule

e zapocet nutny ke zkousce -> doporucuji se ho snazit ziskat co nejdrive



Podminky zapoctu — Programovani 1

* domaci ukoly — 70 % bodu, zadavané kazdy tyden
» odevzdani do nasledujiciho cvi¢eni— 10 bodu
e pozdéji 5 bodu

e zapoctovy test — na poslednim cviceni

e zapoctovy program
e témado 31. 12.
e odevzdani do konce zkouskového

e zapocet = splnéni predmetu



Domaci ukoly

* narocnost se bude zvysSovat
* odevzdavani do ReCodExu
* termin: obvykle do stredy 8:00 (rano pred cvicenim)



Prubéeh cviceni

* dotazy (k prednasce i obecné¢)

» pfedvedeni fedeni DU (z Algoritmizace, 2—3 z vas)
* kdo bude predvadét vybiram ja

* reseni uloh, programovani
e zadani nového DU



Vazeni kulicek

* Mame n kulicek a rovhoramenné vahy
* Na co nejméné vazeni najdéte:
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Kulicky

b bilych a ¢ ¢ernych kulicek

* \\ytahneme vzdy dveé kulicky, jednu vratime
* BB2>B
*«BC>C
«CC>B

e Skoncime, jakmile zbyva jen jedna

 Jakou bude mit barvu?



Kabel na mrakodrap — Domaci ukol
Ze strechy mrakodrapu je do prizemi natazen kabel (pro ovladani

’, v/

vytahu) s 27 zilami. Jednotlivé Zily bohuzel nejsou barvené rozlisené,
elektrikar nevi, kam kterou zapojit (aby vytah spravné fungoval).

Ukol: Pomozte elektrikafi - navrhnéte postup, jak oznadit Zily (vodice)
na obou koncich nalepkami "1" az "27". A to tak, aby jedna zila byla
na obou koncich oznacena stejnym cislem.

Co muze elektrikar délat:

 na jednom konci libovolné spojit libovolné zily

* presunout se na druhy konec kabelu (vyjit/sejit schody)
« pomoci zkousecky zjistit, které Zily jsou
na druhém konci vzajemné spojeny

Chceme co nejméné presund



ReCodEx

* https://recodex.mff.cuni.cz/

* Prihlaseni pres CAS
* Dveé skupiny pro Programovani

* Programovani 1 (St, 14:00, N8)/Domaci ukoly
* Programovani 1 (St, 14:00, N8)/Nepovinné

» Jedna pro algoritmizaci (pouze DU)

e Ovéreni e-mailu

* Vice pokusu
» Zeptat se, pokud nemuzete najit chybu


https://recodex.mff.cuni.cz/

Programovani

* Nainstalovat Python - https://www.python.org/downloads/

* Nainstalovat IDE — ja budu pouzivat
https://code.visualstudio.com/download

* \Ve VSCode pridat rozsireni (extension) pro Python


https://www.python.org/downloads/
https://code.visualstudio.com/download

Ukoly do pfisti hodiny

Programovani

e prihlaseni v labu

* prihlaseni do skupin v ReCodExu
* instalace Pythonu, VS Code

* odevzdat prvni DU
* Uloha Kabel na mrakodrap
* Hello World 2

* poslu odkaz na web predmeétu
* co se délalo na cvicenich
* informace k zapoctovému programu
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