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10. cviceni



Prohledavani stavového prostoru
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Algoritmy

prozkoumane = {}

k prozkoumani = (pocatecni stav)

while ...
stav = k prozkoumani.get()
for naslednik in naslednici(stav):
k _prozkoumani.add(naslednik)
prozkoumane.add(stav)

uz videne = {}

prozkoume] stav(stav):

for naslednik 1n naslednici(stav):
1t naslednik uz_ videne:

prozkoume] stav(naslednik)




Programovani — co se nestihlo



Slovnik, mnozina a vlastni datove typy

* \Vlytvorte tridu Book s atributy jméno a autor
* Vlyrobte 2 instance, které ale reprezentuji stejnou knihu
* Pouzijte je ve slovniku nebo mnozine, napriklad:

already read = set()
already read.add(Book("1984", "George Orwell™))

book = Book("1984", "George Orwell™)
print(book in already read)

 Chova se to tak, jak chceme?

* Chova se to stejne, jako kdyz pouzijeme pouze nazev knihy (string)
misto nasi tridy?



Slovnik—dict, {}

* Dvojice klic-hodnota

* Rychlé operace (primérné O(1))
* Vlozeni slovnik[klic] = hodnota
» Ziskani hodnoty ulozena _hodnota = slovnik[klic]
* Je kli¢ ve slovniku? klic in slovnik

* Klic musi byt hashovatelny
 ANO: Cislo, string, tuple
* NE: list, dict, set
e vlastni trida: kazda instance je unikatni
* Lze zménit (metody __hash__ a _eq )

* Polozky nejsou usporadané!




Cteni soubor(l

 Zwebu cviceni si stahnéte soubory.zip obsahujici dva textové
soubory

* Napiste program, ktery je precCte a vypise s Cisly radek:

1: Prilis

2: zloutoucky kun



Minimax, alfa-beta
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