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/akladni informace

 dvojcviceni Algoritmizace a Programovani 1

e dva zapocty
 https://ktiml.mff.cuni.cz/~mestek/teaching/ap1/
e urceno pro prednasky

* ALG Pavel Topfer, utery 9:00

* PRG Tomas Holan, utery 10:40

* cil: naucit se programovat -> EhatGRT

 cviceni M. Marese pro pokrocilé


https://ktiml.mff.cuni.cz/~mestek/teaching/ap1/

Podminky zapoctu — Algoritmizace

* domaci ukoly — celkem 8 (kazdy za bodu), potrebujete ziskat 70 %
bodl

* navic, za kazdou Ucast na cviceni dostanete 1 bod -> celkem az 14 bonusovych
bodu

e predvedeni reseni (alespon) 1 ukolu u tabule

e zapocet nutny ke zkousce -> doporucuji se ho snazit ziskat co nejdrive



Podminky zapoctu — Programovani 1

e domaci ukoly — 70 % bodu, zadavané kazdy tyden
* odevzdani do nasledujiciho cviceni— 10 bodu
e pozdéji 5 bodu

e zapoctovy test — na (pred)poslednim cviceni

e zapoctovy program
e témado 31. 12.
e odevzdani do konce zkouskového

e zapocet = splnéni predmetu



Domaci ukoly

* narocnost se bude zvysovat
* odevzdavani do ReCodExu
* termin: obvykle do patku 8:00



Prubéeh cviceni

* dotazy (k prednasce i obecné)

» pfedvedeni Ffeeni DU (z Algoritmizace, 2—3 z vas)
* reseni uloh, programovani

e zadani nového DU



Velbloud

* 3 000 bananu ve mésté A.

* Chceme dopravit co nejvice bananu do meésta B, vzdaleného 1 000
km.

* Mdme velblouda, nosnost 1 000 banand, spotfeba 1 banan / km.
 Kolik nejvice bananu umite dopravit?
 Umite dokazat, ze vice nelze?



Gardnerovi sklenicky

 Temna mistnost

e Stul, v rozich 4 sklenicky, nékteré dnem dolU, nékteré vzhtru

e Zvonek — zacne zvonit, pokud jsou vSechny 4 sklenicky stejné

* MUzete sahnout vzdy na dveé sklenicky a kazdou nechat byt nebo otocit

* Kouzelnik — vi, kam chcete sahnout a tésné predtim muze stul otoCit o
libovolny nasobek 90 °

. Existuj?e postup, jak dosahnout toho, ze vsechny sklenicky budou otocCeny
stejné:

* Pokud ano, kolik taht potrebujeme?
* Pokud ne, proc?



Kabel na mrakodrap — Domaci ukol

Ze stiechy mrakodrapu je do pfizemi natazen kabel (pro ovladani vytahu) s 27 Zilami. Jednotlivé Zily bohuZel nejsou barvené rozliSené, elektrikar nevi,
kam kterou zapojit (aby vytah spravné fungoval).

v

Ukol; Pomozte elektrikéfi - navrhnéte postup, jak oznadit Zily (vodi¢e) na obou koncich nalepkami "1" aZ "27". A to tak, aby jedna Zila byla na obou
koncich oznacCena stejnym cislem.

Co muZe elektrikar délat:
* najednom konci libovolné spojit libovolné Zily
* presunout se na druhy konec kabelu (vyjit/sejit schody)
«  pomoci zkousecky zjistit, které Zily jsou na druhém konci vzajemné spojeny

a vySe zminéné kroky libovolné-krat opakovat. Kdyz skoncite, vodice na opacném konci kabelu mohou zlstat libovolné propojené - tj. nemusite se
vracet, abyste je rozpojili.

Mraj(obd(ap je7vysoky, tudiZ potrebujeme postup vyzadujici co nejméné presunt mezi konci kabelu. Kolik nejméné cest od jednoho konce k druhému
potrebujeme?

Jinymi slovy: najdéte postup vyzadujici co nejméné presunti mezi konci kabelu. Pocet spojeni, rozpojeni nebo provedenych méreni zkouseckou neni
podstatny.

Re3eni = srozumitelné popsany algoritmus, mZe k némuy byt pfipojen i obrazek. Odevzdavejte ve formatu textového souboru, Word dokumentu, PDF,
pod. Pripustny je i sken nebo kvalitni foto reSeni napsaného rukou na papir.

ReSeni odevzdavejte pfimo zde do ReCodexu, nebo mi ho poslete na e-mail. PFipustné je i odevzdani v papirové podobé na za¢atku dal3iho cviceni.

Hodnotit budu potifebny pocet presunli a samozrejmé spravnost algoritmu (tj. funkénost navrzeného postupu) a srozumitelnost popisu.



Kulicky

b bilych a ¢ ¢ernych kulicek

* V\ytahneme vzdy dve kulicky
* Pravidla viz tabule

e Skoncime, jakmile zbyva jen jedna
 Jakou bude mit barvu?



ReCodEx

* https://recodex.mff.cuni.cz/

 Prihlaseni pres CAS
* Nove dvé skupiny pro Programovani

* Programovani 1 (P34, 09:50, N11)/Domdci ukoly
* Programovani 1 (P4, 09:50, N11)/Nepovinné

 Ovéreni e-mailu

* Vice pokusU
» Zeptat se, pokud nemdUzete najit chybu


https://recodex.mff.cuni.cz/

Programovani

* Nainstalovat Python - https://www.python.org/downloads/

* Nainstalovat IDE — ja budu pouzivat
https://code.visualstudio.com/download

* \Ve VSCode pridat rozsireni (extension) pro Python


https://www.python.org/downloads/
https://code.visualstudio.com/download

Ukoly do pfisti hodiny

Programovani
e prihlaseni v labu
 prihlaseni do skupin v ReCodExu

Algoritmizace
 uloha Kabel na mrakodrap

* poslu odkaz na web predmétu
* co se délalo na cviCenich
* informace k zapoctovému programu
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