Cviceni z Algoritmizace a
Programovani 1

4. cviceni



Algoritmizace



Domaci ukol — Prostredni z péti

(opakovani z minu

eho cviceni)

VI Z Re COd EX - Algo rlt m I Za Ce https://recodex.mff.cuni.cz/app/assignment/0e978f20-6e0d-4432-a68b-733224956357

Co se po Vas chce:
» Popiste algoritmus, ktery najde prostredni z péti na co nejmensi pocet vazeni (v nejhorsim pripadé).
. ]Ic-lodnqt;se potfebny pocet vaZeni a srozumitelnost popisu algoritmu (a samozrejmé zda algoritmus viibec
unguje

Do 27. 10., 8:00

Odevzdavejte do ReCodExu
» ReCodEx vam pfi odevzdani cehokoliv udéli 10 bodl — to neznamena, Ze fesSeni je spravné, pocitaji se jen
body ode mé

Kdyby se vam to neslo (limit na velikost, ...) poSlete mi feSeni
e-mailem

Napovéda: zkuste nejdrive vyresit ulohu ,Najdéte druhy nejlehdi ze Ctyr” — na 4 vazeni


https://recodex.mff.cuni.cz/app/assignment/0e978f20-6e0d-4432-a68b-733224956357

Domaci ukol — Prostredni z péti

e Upozornéni:
* Ukolem je najit algoritmus, ktery bude fungovat ve véech pfipadech!

* Proto ,,algoritmus” ...
1. Kulicky oznacim A, B, C, D, E
2. Porovnhnam AaB;BaC;CaD;DatE
3. Napriklad zjistim,ze A<B<C<D<E
4. Tedy prostredni je C, potreboval jsem k tomu 4 vazeni.

* ... neni algoritmus a neni resenim domaciho ukolu!
e Napriklad muUzete zjistit,Ze A<B<CaC>D>E
e Algoritmus musi fungovat ve vSech pripadech



Programovani



\%4 v /

Domaci ukoly - reseni

* Druha nejvétsi hodnota
e Rozklad na prvocinitele

e Jsou to prvni ulohy
* dnes si rekneme algoritmus

e do 27.10. jeSté muzete odevzdat reseni, ale jen za polovinu bodu (t;.
maximalné 5 za kazdou ulohu)



Termina

* Pfikazovy fadek (Command Promt)

* Zména aktualniho adresare
« cd {cilovy adresar}
e Spousténi programu
 python {soubor s programem}
* Napriklad (ve slozce obsahujici soubor maximum.py):
python maximum.py
* \/stup a vystup z/do souboru
* Napriklad:
python maximum.py < vstup.txt > vystup.txt

e DUvod nékterych problém( s ReCodExem — vyhodnoceni spravnosti = porovnani
vaseho a vzorového vystup.txt



Ulohy na pracis 1ist

* VViz ReCodEx — Nepovinné Programovani



Domaci ukol

e Prusecik Usecek



