Cviceni z Algoritmizace a
Programovani 1

11. cviceni



Algoritmizace



Prohledavani — obecny iterativni algoritmus
verze 1

objevene = {pocatecni stav}
k _prozkoumani = (pocatecni stav)
while k_prozkoumani:
stav = k_prozkoumani.get()
for naslednik in naslednici(stav):
it naslednik not in objevene:
objevene.add(naslednik)
k_prozkoumani.add(naslednik)



Prohledavani — obecny iterativni algoritmus
verze 2

prozkoumane = {}
k _prozkoumani = (pocatecni stav)
while k_prozkoumani:
stav = k_prozkoumani.get()
if stav not in prozkoumane:
prozkoumane.add(stav)
for naslednik in naslednici(stav):
k_prozkoumani.add(naslednik)
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Redeni DU

* Prelévani vody
* Sestka



Hledani nejkratsi cesty

* Sachovnice 8x8
. Najdéte nejkratsi cestu (na pocet tahu) jezdcem z policka A na policko

'I'. s




Kruznice v grafu

* Neorientovany graf
* Orientovany graf



Programovani



Posledni domaci Uukol — Cesta kralem

* https://recodex.mff.cuni.cz/app/assignment/abcc7605-65f5-4224-
a32e-5ac9e0882cc9



https://recodex.mff.cuni.cz/app/assignment/a6cc7605-65f5-4224-a32e-5ac9e0882cc9

Rekurze — zefektivnéni

* Fibonacciho ¢&isla — viz fibonacci.py



Binarni stromy

* Maximum
e Rekurzivne
* Nerekurzivnée
* ,Nejmélci“ (nejblizsi koreni)




Nacitani stromu ze souboru — nestihlo se

e Soubor na webu (strom.txt)

e Format:

e Kazdy vrchol ma unikatni identifikator (typu string) a hodnotu (int)
» 1. radek: identifikator korene
» Dalsi radky:
e 1radek =1 vrchol stromu, v libovolném poradi!
* Format radku:
« id -> hodnota, id levého ditéte, id pravého ditéte
* id déti mohou byt prazdna (= vrchol dané dité nema)

e Napr. n1 -> 5, ,n2 —vrchol,nl”“mahodnotu 5, levé dité nema, jeho pravé dite je
vrchol ,n2“
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