Cviceni z Programovani 2
10. cviceni



Evolucni algoritmy
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Kresleni konstrukci

* Vstup
 BODY zadané dvéma souradnicemi a nazvem
 PRIMKY zadané soufadnicemi dvou bod(l a ndzvem
« USECKY zadané soufadnicemi dvou bod
« KRUZNICE zadané soufandicemi stfedu, polomé&rem a ndzvem

* \lystup
* Obrazek v PostScriptu
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